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ENTER  

Negli ultimi anni, la percentuale di 

giovani che non sono impegnati 

nell'istruzione, nell'occupazione o 

nella formazione ha registrato un 

aumento significativo in molti 

Paesi europei.  

ENTER si concentra 

sull'innovazione e 

sull'adattamento, incoraggiando i 

giovani a sperimentare nuove idee 

in un ambiente aperto. 

Il progetto si concentra sulle 

esigenze delle comunità locali, 

facendo assumere ai partecipanti 

al progetto e agli altri stakeholder 

un ruolo più attivo. 

Obiettivi del progetto 
 

1. Sviluppo di abilità e 

competenze digitali 

(progettazione e stampa 3D) 

per giovani NEET con o senza 

disabilità. 

2. Sviluppo di competenze e 

mentalità imprenditoriali 

sociali per giovani NEET 

3. Progettazione e supporto di 

un "Social & Entrepreneurial 

Digital Hub". 

4. Aumentare l'occupabilità 

dei giovani NEET con o senza 

disabilità. 

Risultati del Progetto  

R1 e R2: Il consorzio invita i 

giovani a partecipare ai webinar 

sulle tecnologie digitali 

(progettazione e stampa 3D) e 

sulla mentalità imprenditoriale 

sociale.  

R3 è una piattaforma di e-

learning con tutto il materiale 

didattico prodotto durante i 

webinar.  

R4 il Social Entrepreneurial 

Digital Hub permette ai 

partecipanti di connettersi, 

comunicare, impegnarsi e 

collaborare. 


